Vetores (arrays)
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Leia do teclado sete valores inteiros armazendo no vetor A. Construir um vetor B com 0s
elementos do vetor A multiplicados por 2, ou seja, B(i) = A(i) * 2. Fazer esta opera¢do
elemento por elemento (passo-a-passo).

Leia do teclado sete valores inteiros armazendo no vetor A. Construir um vetor B com 0s
elementos do vetor A na ordem inversa, ou seja, 0 primeiro elemento de A serd o Gltimo
elemento em B; o segundo elemento de A serd o penultimo elemento em B e assim por
diante. Fazer esta operacéo elemento por elemento (passo-a-passo).

Leia do teclado sete valores inteiros armazendo no vetor A. Construir um vetor B, sendo
gue cada elemento do vetor B devera ser o quadrado do respectivo elemento de A, ou seja:
B(i) = A(i) ~ 2. Fazer esta operacéo elemento por elemento (passo-a-passo).

Leia do teclado sete valores inteiros armazendo no vetor A. Construir um vetor B, sendo
gue cada elemento do vetor B devera ser a raiz quadrada do respectivo elemento de A, ou
seja: B(i) = sqrt(A(i)). Fazer esta operagéo elemento por elemento (passo-a-passo).

Leia do teclado sete valores inteiros armazendo no vetor A. Construir um vetor B, sendo
gue cada elemento do vetor B devera ser o respectivo elemento de A multiplicado por sua
posicdo (ou indice), ou seja: B(i) = A(i) * i. Fazer esta operacdo elemento por elemento
(passo-a-passo).

Leia do teclado sete valores inteiros e os armazene em um vetor “A”. Em seguida, 0
programa devera construir um vetor “B”, obedecendo as seguintes regras de formag&o:

a) B; devera receber -1 quando A; for menor que 50;

b) B; devera receber 0 quando A; for igual a 50; e

c) B; devera receber 1 quando A; for maior que 50.
Ao final do processo mostre os vetores “A” ¢ “B” na tela.

Leia do teclado sete valores inteiros e os armazene em um vetor. Em seguida, o programa
deve mostrar na tela os valores lidos e a quantidade de elementos armazenados neste vetor
que séo pares. Fazer esta operacdo elemento por elemento (passo-a-passo).

Leia do teclado sete valores inteiros e 0os armazene em um vetor. Em seguida, o programa
deve mostrar na tela os valores lidos e a soma de todos os valores. Fazer esta operacdo
elemento por elemento (passo-a-passo).

Leia do teclado sete valores inteiros e 0os armazene em um vetor. Em seguida, o programa
deve mostrar na tela os valores lidos e a media dos valores. Fazer esta operacdo elemento
por elemento (passo-a-passo).

Leia do teclado sete valores inteiros e os armazene em um vetor. Desenvolver um programa
gue defina o percentual de elementos pares e impares, respectivamente, armazenados neste
vetor.

Ler as duas notas bimestrais para um conjunto de sete alunos. Armazenar as notas
informadas em dois vetores “Notal” e “Nota2”. Escreva um programa que calcule a média
aritmética simples das notas informadas armazenando o resultado em um vetor “Result”. Ao
mostrar os resultados exibir a situacdo de cada aluno. Se a média calculada for superior ou
igual a 7 o aluno estara “aprovado”, caso contrario, a situacao do aluno sera “reprovado”.
Leia um vetor de oito posi¢des. Em seguida, leia também dois valores inteiros x e y
correspondentes a duas posi¢des do vetor (X e y devem estar compreendidos entre 1 e 8,
inclusive). Seu programa devera exibir na tela a soma dos valores presentes nas posi¢des X e
y do vetor lido.

Receba do usuario um vetor com sete posi¢des. Em seguida, deverdo ser impressos na tela o
maior e o menor elemento desse vetor.

Implementar um programa que obtenha a cotacdo do ddlar (U$) em relacéo ao real (R$) e a
seguir armazene em vetor A com 20 elementos as seguintes conversoes:

A(i) = cotacdo do dolar * i, para todo i variando de 1 até 20.
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Leia um valor inteiro (variavel “a”) e a seguir construa um vetor de 10 posi¢gdes (variavel
“x”’) com o resultado da seguinte expressao:

X(i) = a + i; para todo “i” variando de 1 até 10;

Mostre os elementos do vetor “x” como resultado final.
Criar um vetor de 10 posi¢des (Variével “x), sendo que cada elemento de “x” é definido
pela poténcia de base 2 elevado ao expoente igual a posi¢do do respectivo elemento, ou
seja: x(i) = 2'. Mostre os elementos do vetor “x” como resultado final.

Leia um vetor A de oito posi¢oes. Desenvolver um programa que verifique se “todos” os
elementos do vetor A sdo pares. Se pelo menos um elemento do vetor ndo for par o processo
de repeticdo para percorrer os elementos do vetor deve ser encerrado, como sugestdo: utilize
uma variavel do tipo “flag” para atingir este proposito.

Dado um vetor “a” com os seguintes elementos: a = [10, 2, 7, 8, 5, 3, 22, 17, 18, 6];
Construir um vetor “b”, sendo que cada, elemento do vetor “b” devera ser o resto da diviséo
do respectivo elemento de “a” por 2 (dois), ou seja: b(i) = rem(a(i), 2). Mostre os elementos
dos vetores “a” e “b” como resultado final.

Dado um vetor “a” com os seguintes elementos: a = [10, 2, 7, 8, 5, 3, 22, 17, 18, 6];
Construir um programa que leia um valor inteiro do teclado (variavel “item”) e a seguir
implemente a rotina de busca sequencial (do primeiro até encontrar; ou até o final e ndo
encontrar), para pesquisar se um dado “item” esta armazenado em “a”. Mostre o resultado
da busca: encontrou na posicao tal; ou ndo encontrou “item” em “a” como resultado final.
Dados dois vetores “a” e “b” com 6 elementos inteiros cada. Implementar um programa que
verifica se o0s vetores sdo iguais na ordem.
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=[1,23, ,5, 6];

[ 2! 1 l 1 ]l
Os vetores “a” e “b” sdo iguais.
Exemplo 2:

=[ 2,3, ,5, 6];

[ 61 1 1 5! 2]1

Os vetores “a” e “b” sdo diferentes.
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Mostre 0s valores dos vetores “a” e “b” e o resultado da verificagdo: sdo iguais; ou sdo
diferentes.

Leia do teclado trés valores inteiros e 0os armazene em um vetor. Em seguida, mostre a
tabuada de cada um dos elementos do vetor.

Leia do teclado dois vetores A e B cada um com 7 elementos inteiros. Desenvolver um
programa que realize a intersecdo dos vetores A e B para produzir um vetor C. Intersecdo
de conjuntos = todos os elementos que existem em A e também existem em B.

Leia do teclado dois vetores A e B cada um com 7 elementos inteiros. Desenvolver um
programa que crie um vetor C que é a diferenca dos conjuntos formados pelos elementos
dos vetores A e B. Diferenca de conjuntos = todos os elementos do conjunto A que néo
existem no conjunto B.



